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2007:

INFORMATYKA

I. Ogllne tre $ci nauczania:

Budowa i zasada dziatania komputera, struktura pamieci komputera

Edytor grafiki

Edytor tekstu — metody redagowania tekstow

Arkusz kalkulacyjny — wykonywanie obliczeh komputerowych

Zrodta informaciji — metody przetwarzania danych

Algorytmika

Informacje na temat Internetu — wykorzystanie Internetu w nauce i rozrywce
Programowanie w jezyku LOGO

Zasady etyki w korzystaniu z oprogramowania i komputera

Podstawowe informacje na temat telefonii komdrkowej

COUNURAWNE

[ERN

Il. Szczegdbtowe tre $ci nauczania:

Elementy zestawu komputerowego

Urzadzenia peryferyjne wspotpracujace z komputerem

Rodzaje pamieci komputera

Definicja i rodzaje plikdw, rozszerzenia nazw plikdw

Struktura zapisu plikow, katalog, struktura katalogow

Tworzenie, kasowanie, zmiana nazwy, archiwizacja plikow i katalogéw
Operacje na plikach: kopiowanie, przenoszenie, usuwanie

Tworzenie kopii zapasowej pliku

Wirusy komputerowe i profilaktyka antywirusowa

10. Tworzenie plikéw graficznych

11. Konwersja plikow graficznych

12. Grafika rastrowa i wektorowa

13. Metody redagowania tekstow za pomocag komputera

14. Podstawowe operacje edytorskie

15. Funkcje specjalne w edytorze tekstu

16. Zasady formatowania dokumentow

17. Operacje na blokach tekstu

18. Tworzenie tabel z danymi

19. taczenie roznych typow dokumentow

20. Wykorzystywanie techniki OLE

21. Modyfikowanie istniejgcych dokumentow

22. Drukowanie dokumentéw, zasada dziatania drukarki, rodzaje drukarek
23. Podstawowe metody arkusza kalkulacyjnego

24. Wykorzystanie wtasnosci automatycznego przeliczania formut

25. Zasady adresowania wzglednego i bezwzglednego

26. Podstawowe operacje w arkuszu kalkulacyjnym

27. Zaawansowane sposoby formatowania komorek arkusza kalkulacyjnego
28. Typy i formaty danych uzywanych w arkuszu kalkulacyjnym

29. Wykorzystanie gtownych funkcji standardowych do wykonywania obliczenh
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Dziatania na komorkach arkusza z wykorzystaniem Schowka

Analiza problemu i opracowanie algorytmu obliczen w arkuszu kalkulacyjnym
Tworzenie tabel z danymi w arkuszu kalkulacyjnym

Pole tekstowe w arkuszu kalkulacyjnym i jego zastosowanie

Tworzenie i analiza wykreséw w arkuszu kalkulacyjnym

taczenie arkusza kalkulacyjnego z dokumentem tekstowym

Przetwarzanie istniejgcych dokumentow

Symulacja i modelowanie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego
Podstawowe metody gromadzenia i przetwarzania informacji na przyktadzie
istniejgcej bazy danych

Podstawowe rodzaje baz danych

Struktura bazy danych

Sortowanie i filtrowanie informacji w bazie danych

Analiza problemu i projektowanie bazy danych

Tworzenie i modyfikowanie bazy danych

Tworzenie raportéw w bazie danych

Tworzenie formularzy w bazie danych

Historia komputeréw, algorytméw - galeria stawnych ludzi zwigzanych z
komputerami i informatykg

Metody zapisywania algorytmoéw (schematy blokowe, lista krokéw, opis
stowny, pseudokod)

Algorytmy z rozgatezieniami

Algorytmy rozwigzywania zadan matematycznych i fizycznych

ZnajomosC¢ pojec: iteracja, petla, zapetlenie programu, rekurencja i
umiejetnos¢ ich wykorzystania w programowaniu

Znajomosc¢ pojeé: translacja, kompilacja

Internet w ujeciu historycznym

Znajomosc¢ pojec: adres IP, domena, serwer, router, protokoty sieciowe, FTP,
Telnet, IRC, grupa dyskusyjna, czat, wideokonferencja,

Zasada dziatania modemu, podtgczenie modemu do komputera

Przegladarki i wyszukiwarki internetowe

Zasada dziatania poczty elektronicznej

Kompresja plikow

Emotikony

HTML — jak zbudowac strone internetowg?

Udostepniania witryny w Internecie

Jak atrakcyjnie przedstawi¢ dane na stronie internetowej?

Strukturalne jezyki programowania

Procedury i funkcje oraz procedury z parametrami w jezyku Logo

Sktadanie powtorzen w jezyku Logo

Algorytmy rekurencyjne w jezyku Logo

Zmienne w jezyku Logo

Stowa i listy w jezyku Logo

Funkcje pierwotne, ktérych argumentami i wartosciami mogg by¢ stowa i listy
w jezyku Logo

Dziatania na listach w jezyku Logo

Wykresy funkcji w jezyku Logo

Procedury ztozone — wspoétdziatanie procedur w jezyku Logo

Fraktale w jezyku Logo

Spoteczne i etyczne aspekty informatyki

Zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu



75.

76.
77.
78.
79.

Znajomos¢ poje¢. shareware, freeware, licencja, licencja GNU, prawo
autorskie, piractwo komputerowe, ochrona informacji, inne przestepstwa
komputerowe, netykieta

Podstawowe informacje na temat zasad dziatania telefonéw komorkowych
Generacje telefonow komaorkowych

Znajomosc¢ pojeé: roaming, WAP

Umiejetnos¢ korzystania z oprogramowania zalecanego dla gimnazjum

MATEMATYKA

N =
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Funkcja liniowa i wielkosci wprost proporcjonalne

Badanie potozenia prostej y=a*x w ukladzie wspotrzednych w zaleznosci od
wartosci wspotczynnika kierunkowego prostej a

Badanie potozenia prostej y=a*x + b w ukfadzie wspotrzednych w zaleznosci
od wartosci wspéitczynnika kierunkowego prostej a oraz wspétczynnika
przesuniecia b

Badanie wzajemnego potozenia dwdch prostych

Symulacja rzutu kostka do gry (rzut dwoma kostkami)

Symulacja rzutu monetg (dwoma monetami)

Ro6zne systemy liczbowe

Przeliczanie liczb w r6znych systemach liczbowych

Dodawanie i mnozenie liczb w systemie binarnym

10 Dziatanie na liczbach w systemie heksadecymalnym

11.Symulacja rozwoju zycia w danym srodowisku

12.Parkietaz

13.Figury geometryczne

14.Bryly przestrzenne

15. Projektowanie siatek figur przestrzennych

16. Obliczanie pola, obwodu figur ptaskich

17.0Obliczanie pola i objetosci bryt przestrzennych

18.Badanie podzielnosci liczb — reszta z dzielenia

19.Obliczenia procentowe

20.Procent skfadany

21.0Obliczanie wysokosci lokaty po danym okresie czasu w réznych bankach
22.Porownywanie wysokosci raty kredytowej dla roznych okresow kredytowych

przy podanej kwocie i cenie kredytu

23.Plan sptaty kredytu w wirtualnym banku

24.Znajdowanie wszystkich rozktaddéw liczby na dwa czynniki

25. Algorytm Euklidesa — obliczanie NWD

26. Obliczanie NWW

27.Liczby trojkatne, kwadratowe i inne wielokatne

28.Liczby pierwsze

29. Sprawdzanie, czy dana liczba z zadanego przedziatu jest liczbag pierwszag
30.Kilo jako przedrostek — kilobajt — przeliczanie jednostek pamieci komputera
31.0Obliczanie, szacowanie, eksperymenty numeryczne

32.0bliczanie pierwiastka kwadratowego danej liczby z podang dokiadnoscig

(metoda kolejnych przyblizen)

33.Rekurencyjny algorytm obliczania pierwiastka kwadratowego
34.0bliczanie wartosci ztozonych wyrazen algebraicznych dla réznych wartosci

zmiennych



35.Rozwigzywanie rOownania postaci ax+b=c z uwzglednieniem nieskonczenie
wielu oraz braku pierwiastkow rownania

36.Kategoria danych — tworzenie diagramu licznosci kategorii

37.Utamki fancuchowe

38.Znajdowanie kolejnych wyrazow ciggu arytmetycznego/geometrycznego o
zadanym pierwszym wyrazie i roznicyl/ilorazie

39.Rozwigzywanie ukfadu dwoéch réwnan liniowych z dwiema niewiadomymi
metodq: podstawiania, przeciwnych wspotczynnikdw, wyznacznikdéw i
graficzng

40.Twierdzenie Talesa

41. Twierdzenie Pitagorasa

42.Przeliczanie miary kata miedzy stopniami i radianami

43.Obliczanie przyblizenia liczby Pi — metoda Monte Carlo, wzér Viete'a

FIZYKA
1. Ruch jednostajny i ruch zmienny — badanie ruchu
2. Srednia predko$¢ ruchu
3. Ruch wahadtowy
4. Ruch drgajacy, stosunek liczby drgan
5. Rownia pochyta, kat nachylenia rowni pochyiej
6. Pole magnetyczne prostoliniowego przewodnika z pragdem
7. Zasady dynamiki Newtona
8. Kotyska Newtona
9. Sita dosrodkowa na przyktadzie karuzeli

10. Dodawanie wektorow — sita wypadkowa

11.Cisnienie hydrostatyczne w cieczach

12.Odbicie i zatamanie fali

13. Elektrycznos¢ — obwdd elektryczny pradu statego

14.Prawo Ohma

15. Obliczanie rezystancji zastepczej uktadu rezystorow

16. Elektroskop — budowa i zasada dziatania

17.Budowa i zasada dziatania silnika elektrycznego i pradnicy

18. Sita elektrodynamiczna

19. Model Bobra budowy atomow

20.Rozpad promieniotworczy — okres potowicznego rozpadu pierwiastkdw
promieniotwadrczych

21.Optyka — przyrzady optyczne

22.Zwierciadto kuliste wypukte

23.Soczewka skupiajgca i rozpraszajgca

24.Doswiadczenie Younga

25. Dyfrakcja Swiatta na pojedynczej szczelinie

26. Temperatur w skali Celsjusz, Kelvina i Fahrenheita — przeliczanie wartosci

27.Podawanie wielkosci w zaokragleniu do danej liczby cyfr znaczacych — zapis
matych i duzych wartosci w postaci wyktadniczej

28.Masa, gestose, objetos¢ — przeksztatcanie wzordw i obliczenia



