IV OGOLNOPOLSKI KONKURS WIEDZY INFORMATYCZNEJ

UCZNIOW SZKOL GIMNAZJALNYCH

Komputer dla Mtodego Biznesmena

INFORMACJE OGOLNE

1. Cele:

Propagowanie wsrod dzieci 1 mtodziezy wiedzy informatycznej w aspekcie algoryt-
micznym oraz zwigzanym z przedsigbiorczo$cia, bankowos$cia 1 biznesem,
Motywowanie nauczycieli, uczniow i ich rodzicow do zainteresowania si¢ informaty-
ka, przedsigbiorczo$cia i wykorzystywaniem komputera w operacjach gietdowych i1
bankowych,

Stworzenie mozliwosci wspoéldziatania nauczycieli akademickich z nauczycielami
szkot gimnazjalnych w celu ksztatcenia mtodziezy uzdolnionej w zakresie informatyki,
Stymulowanie umiejgtnosci samodzielnego zglgbiania tajnikow informatyki, bankowo-
$ci, przedsigbiorczosci,

Stworzenie atrakcyjnej formy zglebiania przez uczniéw wiedzy i umiejgtnosci poru-
szania si¢ w $wiecie komputerow, a takze szlachetnej rywalizacji w rozwijaniu wia-
snych uzdolnien,

Wczesne odkrywanie uzdolnionych uczniow,

Stworzenie nauczycielom warunkow do tworczej pracy z mlodzieza uzdolniona.

2. Organizator: IV LICEUM OGOLNOKSZTALCACE w Szczecinie

3. Wspotorganizatorzy:

Kuratorium Oswiaty w Szczecinie

Urzad Miejski w Szczecinie

Centrum Doradztwa i Doskonalenia Nauczycieli w Szczecinie
Towarzystwo Milosnikow Czworki ,,Szczypawka”

PATRONAT

GRAZYNA STANISZEWSKA — Posel Parlamentu Europejskiego,

Koordynator Programu Interkl@sa

SYLWIA SYSKO-ROMANCZUK — Wiceminister Edukacji Narodowej

MACIEJ KOPEC - Zachodniopomorski Kurator Oswiaty



PATRONAT NAUKOWY

POLITECHNIKA SZCZECINSKA
POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE

PATRONAT MEDIALNY

KURIER SZCZECINSKI
POLSKI PORTAL EDUKACYJNY INTERKL@SA

KOMITET HONOROWY KONKURSU

PRZEWODNICZACY
Prof. dr hab. inz. WLODZIMIERZ KIERNOZYCKI — Rektor Politechniki Szczecinskiej

PREZYDIUM
Prof. dr hab. inz. Mieczystaw Wysiecki — b. Rektor Politechniki Szczecinskiej

Stanistaw Wzigtek —b. Wojewoda Zachodniopomorski

Prof. dr hab. inz. Zygmunt Meyer — b. Marszatek Wojewodztwa Zachodniopomorskiego
Prof. dr hab. Zdzistaw Szyjewski — b. Prezes Polskiego Towarzystwa Informatycznego
Jerzy Kotlega — b. Zachodniopomorski Kurator Oswiaty

Marian Jurczyk — b. Prezydent Miasta Szczecina

Prof. dr inz. Jerzy Soldek — Kierownik Zakladu Inteligentnych Agentoéw i Komunikacji Informacyjne;j
Wydziatu Informatyki Politechniki Szczecinskiej, Prezes Szczecinskiego Parku Naukowo-Technologicznego

Marek Goliszewski — Prezes Zarzadu Business Centre Club

Tomasz Bochenek — Dyrektor Generalny ds. sprzedazy i marketingu Microsoft na region Europy Srod-
kowo-Wschodniej

Marek Roter — Dyrektor Generalny Microsoft Sp. z o. o.

Barbara Bartkowiak — Prezes Zarzadu Polskiej Fundacji Przedsigbiorczos$ci

Ewa Bluszcz — Prezes Wydawnictwa Szkolnego PWN

Dr Ewa Brzezinska — b. Wicedyrektor Centrum Doradztwa i Doskonalenia Nauczycieli w Szczecinie
Danuta Rodziewicz — Dyrektor IV Liceum Ogdlnoksztatcacego w Szczecinie

Prof. dr inz. Andrzej Piegat — Dziekan Wydzialu Informatyki Politechniki Szczecinskiej

Dr Andrzej Lapkiewicz — Prezes, Redaktor Naczelny ,,Kuriera Szczecinskiego”

Krzysztof Matlak — b. Dyrektor OTV Szczecin



Andrzej Montwill — Prezes Zarzadu Zegluga Bydgoska SA

Dariusz Pietraszkiewicz — Dyrektor Generalny Vobis Microcomputer Sp. z 0. o.

Malgorzata Kwiatkowska — Dyrektor Zachodniopomorskiego Regionu Plus GSM

Ewa Perzynska — Dyrektor Oddziatu WSiP w Szczecinie

Genowefa Piwonska — Prezes PH Weglobud

Romuald Stachowiak — Prezes KOMFORT Sp. z o. o.

Robert Bondarenko — Dyrektor Information and Communication Networks SIEMENS Sp. z o. o.
Piotr Kubiszewski — b. Redaktor Naczelny Magazynu Komputerowego CHIP

Adam Chabinski — Redaktor Naczelny Magazynu Komputerowego CHIP

Monika Koszewska — Dyrektor Dzialu Marketingu i Biura Handlowego COMBIDATA Poland Sp. z o.0.
Szymon Kaczmarek — Redaktor Naczelny Radia PLAMA

Leszek Pawlewicz — Prezes Zarzadu G DATA Software Sp. z o. o.

Zbigniew Banski — Dyrektor Wydawniczy PC Format

Bronistaw Karpinski — Burmistrz Kamienia Pomorskiego

Leszek Bogdanowicz — Dyrektor O$rodka Informatyki i Telekomunikacji, Telewizja Polska SA

Izabela Szatanek — Dyrektor Rejonowego Urzedu Poczty w Szczecinie

CZ1.ONKOWIE

Dr inz. Wlodzimierz Rucinski— Prodziekan ds. Nauki Wydziatu Informatyki Politechniki Szczecinskiej

Dr inz. Krzysztof Malecki — Prodziekan ds. Nauczania Wydziatu Informatyki Politechniki Szczecinskiej

Prof. dr hab. inz. Wlodzimierz Bielecki — Kierownik Katedry Technik Oprogramowania Wydziatu Informa-
tyki Politechniki Szczecinskiej

Dr inz. Krzysztof Penkala — Kierownik Zaktadu Cybernetyki i Elektroniki Instytutu Elektroniki, Telekomuni-
kacji i Informatyki Wydzialu Elektrycznego Politechniki Szczecinskiej

Mirostaw Szymanski — Dyrektor Oddziatu TUiR Warta-Vita SA w Szczecinie

Dorota Twarowska — Zastepca Dyrektora ds. Sprzedazy i Marketingu Young Digital Poland SA

Anna Turniak — b. Dyrektor Wydawnictwa ,.Swiat Ksiazki” w Szczecinie

Leszek Andrusyszyn — Prezes ASK Systemy Informatyczne Sp. z 0.0.

Dariusz Mikolajczak — Dyrektor KK LETTER DRUKARNIA

Mariusz Konieczny — Dyrektor ZIBI

Romuald Szmyt — Przewodniczacy Rady Osiedla Gumience

Krystian Stypula — Dyrektor home.pl

Marek Bazinski — Dyrektor ADDSOFT — Gdansk

Stanistaw Walkowicz — Prezes Zarzadu BUDCHEM

Piotr Leszman — Kierownik Wydawnictwa ,,Swiat Ksiazki w Szczecinie”



ZESPOL ORGANIZACYJNY KONKURSU
NAUCZYCIELE 1V LO:
Btazej Gruszezynski — IV LO Szczecin — przewodniczacy
Matgorzata Zawadzka — IV LO Szczecin
Matgorzata Mtodziankiewicz — IV LO Szczecin
Arkadiusz Tarwid — IV LO Szczecin
Matgorzata Osuch — IV LO Szczecin
Monika Sawka — IV LO Szczecin
Ewa Rembas — IV LO Szczecin
Beata Mazurowska — IV LO Szczecin
Bozena Klimowicz — IV LO Szczecin
Jerzy Utasiuk — IV LO Szczecin
Marlena Wosik — IV LO Szczecin
Renata Grubich — IV LO Szczecin
Agnieszka Zakrzewska — IV LO Szczecin
Iwona Krupa-Gruszczynska — IV LO Szczecin

UCZNIOWIE 1V LO:
Michat Olejniczak, Maciej Gebski, Tomasz Woroch, Oskar Papierski, Dominik Kedzierski.

KOMISJA KONKURSOWA
Waldemar Zaborski — CDiDN w Szczecinie— przewodniczacy
Zenon Kalicki — Kuratorium O$wiaty w Szczecinie
Janusz Olczak — CDiDN w Szczecinie
Joanna Jasicka — ZS Nr 5 w Szczecinie
Urszula Rusiak — CEN w Koszalinie

SPONSORZY STRATEGICZNI KONKURSU:
MICROSOFT
home.pl
ProgMan Software
G DATA Software
Poczta Polska

Nagroda dla zwyci¢zcy konkursu:

NOTEBOOK

Wycieczka do Brukseli Notebook

WYCIECZKA DO BRUKSELI DLA 10 OSOB
(5 uczniow wraz z 5 nauczycielami)!



SPONSORZY GEOWNI KONKURSU:
POLSKA FUNDACJA PRZEDSIEBIORCZOSCI
KK LETTER DRUKARNIA

SPONSORZY KONKURSU:

RADA OSIEDLA GUMIENCE
YOUNG DIGITAL PLANET
KOMFORT
URZAD MARSZALKOWSKI WOJEWODZTWA ZACHODNIOPOMORSKIEGO
ADDSOFT GDANSK
ZIBI
URZAD MIEJSKI w KAMIENIU POMORSKIM
WARTA SA
SWIAT KSIAZKI
MAC EDUKACJA
OPERON
MIGRA
HELION
ASK SYSTEMY INFORMATYCZNE Sp. z o.o.
CARREFOUR GUMIENCE SZCZECIN
ZEGLUGA BYDGOSKA

ZASADY PRZEPROWADZANIA KONKURSU

1.

Konkurs adresowany jest do uczniow szkot gimnazjalnych.

2. Zesp6l Organizacyjny Konkursu rozsyta do kuratoriéw oswiaty 1 koordynatorow edukacji in-

3.

8.

formatycznej regulamin konkursu wraz z terminarzem rozgrywek na dany rok szkolny.
Konkurs sktada si¢ z trzech etapow:

Etap 1 — kwalifikacje (zgloszenie uczestnictwa wraz z rozwiazaniem testu kwalifikacyjnego —
przez Internet),

Etap 2 — potfinat (zadania do samodzielnego rozwiazania — przez Internet),

Zawody I 1 II etapu maja charakter otwarty 1 polegaja na samodzielnym (bez pomocy innych
0s0b) rozwiazaniu przez uczestnikow konkursu podanych zadan.

Etap 3 — finat (cze$¢ testowa 1 praktyczna przy komputerach w Szczecinie).

Finat konkursu trwa dwa dni. Kazdy uczestnik konkursu ma do swojej dyspozycji komputer.
W czasie pobytu w Szczecinie uczestnicy konkursu maja zapewnione zakwaterowanie i wy-
zywienie oraz ciekawy program pobytu ( w/w koszty pokrywaja organizatorzy).

Zespot Organizacyjny Konkursu informuje uczestnikow o zakwalifikowaniu si¢ do kolejnych
etapow konkursu na stronie internetowej www.lo4.szczecin.pl.

Uczniowie zakwalifikowani do III etapu sa zwolnieni z zajg¢ szkolnych na czas niezbgdny do
udzialu w konkursie.

Kolejne edycje konkursu przewidziane sa w latach nastgpnych.

Tryb opracowywania zadan konkursowych:

o Zadania konkursowe opracowuje Komisja Konkursowa,

o Cztonkowie Komitetu Honorowego Konkursu oraz nauczyciele przedmiotéw ,,Infor-
matyka” , ,,Technologia Informacyjna”, "Podstawy Przedsigbiorczosci" moga zglaszaé
propozycje zadan, ktore powinny by¢ oryginalne i zgodne z obowiazujacym w konkur-
sie zakresem materiatu do przewodniczacego Komisji Konkursowej,

o Zglaszane zadania sa weryfikowane przez Komisje¢ Konkursowa,

o Osoby uczestniczace w przygotowywaniu zadah sa zobowigzane do zachowania ta-
jemnicy,

o Zadania konkursowe podlegaja ochronie praw autorskich.

Komitet Honorowy Konkursu powotywany jest przez Organizatora Konkursu w uzgodnieniu
ze Wspotorganizatorami na trzyletnig kadencj¢ z mozliwoscia przedtuzenia.
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Czlonkami Komitetu Honorowego Konkursu moga by¢ pracownicy naukowi, nauczyciele,
pracownicy o§wiaty oraz przedstawiciele instytucji 1 firm wspierajacych konkurs.
Komitet Honorowy Konkursu moze dokonywa¢ zmian w swoim sktadzie w trakcie trwania
kadencji.
Pracami Komitetu Honorowego Konkursu kieruje przewodniczacy, a w jego zastgpstwie
przewodniczacy Komisji Konkursowej lub przewodniczacy Zespotu Organizacyjnego Kon-
kursu.
Cztonkowie Komitetu Honorowego Konkursu, Komisji Konkursowej i Zespotu Organizacyj-
nego Konkursu nie otrzymuja wynagrodzenia za pracg na rzecz konkursu.
Osoby szczegdlnie zastuzone dla rozwoju konkursu moga otrzymac¢ dyplom uznania.
Zespot Organizacyjny Konkursu prowadzi archiwum akt konkursu, w tym migdzy innymi:

o testyizadania konkursowe wraz z ich rozwiazaniami,
listy laureatow i ich nauczycieli (opiekunow),
dokumentacjg statystyczna i finansowa,
sprawozdania merytoryczne,
dokumentacj¢ prasowa i fotograficzna.

0 O O O

REGULAMIN KONKURSU

W konkursie moga wzia¢ udzial uczniowie szkot gimnazjalnych.

Konkurs sktada sig z trzech etapow.

W pierwszym etapie uczestnicy konkursu beda musieli wypetni¢ kartg zgloszenia uczestnictwa
w konkursie oraz rozwigza¢ samodzielnie test kwalifikacyjny. Karta zgloszenia uczestnictwa
w konkursie oraz test kwalifikacyjny opublikowane beda na stronie internetowej konkursu
(www.lo4.szczecin.pl). Na zrealizowanie wymagan pierwszego etapu uczestnicy konkursu bg-
da mieli pi¢¢ dni od dnia opublikowania testu kwalifikacyjnego.

Po sprawdzeniu testu kwalifikacyjnego lista 0sob, ktore zakwalifikowaty si¢ do drugiego etapu
bedzie umieszczona na stronie www.lo4.szczecin.pl.

Do drugiego etapu zostanie zakwalifikowanych 320 najlepszych uczniéw — po 20 z kazdego
wojewodztwa. Komisja Konkursowa moze dokona¢ zmian powyzszego zapisu.

W drugim etapie uczestnicy konkursu beda musieli rozwiaza¢ samodzielnie zadania opubli-
kowane na stronie internetowej konkursu. Na zrealizowanie wymagan drugiego etapu uczest-
nicy konkursu bgda mieli trzy dni od dnia opublikowania zadan.

Kryteriami oceny pierwszego i drugiego etapu konkursu bgda: poprawnos$¢ rozwiazan oraz
czas wystania rozwigzan do organizatoréw konkursu. Czyli, im szybciej, tym lepiej!

Do trzeciego etapu zakwalifikowanych zostanie 32 uczniow (po dwodch najlepszych z kazdego
wojewodztwa, rezerwujac w tej liczbie po jednym miejscu w kazdym wojewodztwie dla
uczniow z malych miast 1 wsi), ktorzy zostana poinformowani o zakwalifikowaniu si¢ do fina-
hu 1 jego terminie na stronie www.lo4.szczecin.pl. Jezeli powyzszy wymog nie bedzie mozliwy
do zrealizowania, Komisja Konkursowa moze zdecydowac o innym sposobie kwalifikowania
uczestnikow finatu (jezeli w ktoryms$ z wojewodztw uczestnicy konkursu uzyskaja zbyt niska
ilos¢ punktow w stosunku do ucznidow z innych wojewodztw, wowczas do trzeciego etapu
moga zosta¢ zakwalifikowani uczniowie z innych wojewodztw). Obowiazkiem dorostych
opiekunéw uczniow zakwalifikowanych do finatu jest potwierdzenie poczta elektroniczna
przyjazdu na finat do Szczecina — najpdzniej do 24 marca 2007r. (konkurs4lo@interia.pl).
Trzeci etap konkursu odbedzie si¢ w Szczecinie. W finatowej rozgrywce uczniowie beda mu-
sieli rozwiazacd test oraz wykazac si¢ umiejgtnoscia pracy z komputerem.

Zwycigzca konkursu zostanie uczen, ktory zgromadzi najwigcej punktow przyznawanych za
test finalowy oraz za zadania finatlowe do wykonania przy pomocy komputera.

Uroczyste ogloszenie wynikdw oraz wreczenie nagrod laureatom odbedzie si¢ w drugim dniu
finalu w Szczecinie.

Organizatorzy konkursu nie pokrywaja kosztow dojazdu uczestnikéw konkursu i ich opieku-
noéw na zawody finatowe do Szczecina.



13. Uczestnicy zawodow finalowych musza mie¢ zapewniong opiek¢ dorostego opiekuna na czas
podrozy i pobytu w Szczecinie. Za uchybienia w tej kwestii i ewentualne konsekwencje, orga-
nizatorzy konkursu nie ponosza odpowiedzialnosci.

14. W sprawach spornych glos decydujacy ma Komisja Konkursowa, od decyzji ktorej nie przy-
stuguja odwotania.

15. Pytania dotyczace konkursu mozna zadawa¢ WYLACZNIE za pomoca poczty elektronicznej
na adres: konkurs4lo@interia.pl

16. Zakres materialu obowiazujacy w konkursie:

o Programy nauczania przedmiotu ,,Informatyka” w szkolach gimnazjalnych,

o Podstawowe informacje na temat wykorzystania komputera w bankowosci, biznesie 1
do prowadzenia operacji gietdowych,

o Podstawowe informacje na temat Internetu i wykorzystania go do przeprowadzania
operacji gietdowych i bankowych,,

o Umiejetno$¢ sprawnego postugiwania si¢ programami komputerowymi objetymi za-
kresem nauczania przedmiotu ,,Informatyka”,

o Umiejetnos¢ wykorzystywania Internetu w nauce i1 rozrywce,

o Algorytmy,

o Programowanie w jezyku LOGO.

17. Nagrody:

o Zwycigzca konkursu otrzyma komputer przeno$ny (notebook), a zdobywcy II 1 III
miejsca inny sprz¢t komputerowy i pakiety oprogramowania,

o Zdobywcy pierwszych pigciu miejsc pojada wraz ze swymi nauczycielami na wyciecz-
ke do Brukseli,

o Laureaci konkursu otrzymaja nagrody ksiazkowe,

o Wszyscy finalisci otrzymaja okoliczno$ciowe dyplomy,

o Nauczyciele (opiekunowie) zdobywcoéw trzech pierwszych miejsc otrzymaja okolicz-
nosciowe dyplomy oraz nagrody ksiazkowe,

o Lista nagrod moze ulec zwigkszeniu, w zaleznosci od hojnosci sponsoréw, do ktorych
zwrocy si¢ organizatorzy konkursu,

o Lista sponsorow moze ulec zmianie,

o O podziale nagrod dla finalistow decyduje Zespol Organizacyjny w porozumieniu z

Komisja Konkursowa, starajac si¢ uwzgledni¢ sugestie Sponsorow; decyzje w tej kwe-
stii sa nicodwotalne.

18. Literatura pomocna w przygotowaniu ucznidow do konkursu:

o

@)
@)

O O O O O

(@]

Grazyna Koba — "Informatyka. Podstawowe tematy nie tylko dla gimnazjum" - Wy-
dawnictwo ,MIGRA”,

Leszek Nowak — ,,Informatyka — Gimnazjum” — Wydawnictwo ,,MAC Edukacja”,

Inne podregczniki, dopuszczone do uzytku szkolnego i1 wpisane do wykazu podrgczni-
koéw szkolnych przeznaczonych do ksztatcenia ogdlnego do nauczania informatyki na
poziomie gimnazjum,

Tomasz Trejderowski — ,,Po prostu Internet”,

Tomasz Kotodziejczak, Jarostaw Zielinski — ,,Podstawy Informatyki”,

Stanistaw Waligérski — "Programowanie w jezyku LOGO",

Jacek Lewicki — "Programowanie w jgzyku LOGO od podstaw",

"Internet, grafika, algorytmy — podrecznik do informatyki dla klas I-III gimnazjum"
pod redakcja Jacka Urbanca,

"Stownik poje¢ komputerowych" pod redakcja Valerie Illingworth i Johna Daintitha
(z angielskiego przetozyt Robert Drachal) — Wydawnictwo ,,Swiat Ksiazki”,
Przemystaw Kucharzewski — "Internet w szkole. Podrgcznik dla gimnazjum",
miesigczniki komputerowe.



19. Strony internetowe pomocne w przygotowaniu uczniow do konkursu:
o http://logo.oeiizk.waw.pl — wersja demo programu LOGOMOCJA IMAGINE
o www.logo.com
o www.interklasa.pl (kurs HTML),
o www.spnt.pl — Szczecinski Park Naukowo Technologiczny (bezptatne kursy kompute-
rowe),
o http://edukacja.helion.pl
20. Terminarz przeprowadzenia konkursu:
o Etap 1: od 8 stycznia (godzina 18.00) do 31 stycznia (wtacznie) 2007r.
Lista zakwalifikowanych do 2 etapu: 26 lutego 2007 r. na www.lo4.szczecin.pl
o Etap 2: od 5 marca (godzina 18.00) do 7 marca (wtacznie) 2007r.
Lista zakwalifikowanych do finatu: 12 marca 2007 r. na www.lo4.szczecin.pl
Potwierdzenie przyjazdu do Szczecina na finat: do 24 marca 2007r.
o Etap 3 (FINAL): 121 13 kwietnia 2007r.

PROGRAM FINALU KONKURSU W SZCZECINIE

DZIEN PIERWSZY:

- zakwaterowanie uczestnikoéw (do godziny 13.00)

- obiad

- test finalowy

- zwiedzanie Wydziatu Informatyki Politechniki Szczecinskiej

- wyklad pracownika naukowego Wydziatu Informatyki Politechniki Szczecinskiej

- spotkanie z Pania Grazyna Staniszewska Poslem Parlamentu Europejskiego, Koordynatorem Pro-
gramu Interkl@sa 1 przedstawicielem Polskiego Towarzystwa Informatycznego

- ¢zgs8¢ praktyczna przy komputerach (czas trwania okoto 2 godziny)

- kolacja

DZIEN DRUGI:

- $niadanie (godzina 7.00 — 7.30)

- czg$¢ praktyczna przy komputerach (godzina 8.00; czas trwania okoto 2 godziny)
- zwiedzanie Szczecina (2 godziny)

- ogloszenie wynikoéw 1 wreczenie nagrdd (godzina 13.00)

- zakonczenie konkursu (godzina 15.00)

WYJASNIENIA DOTYCZACE ZAKRESU WIADOMOSCI
OBOWIAZUJACEGO W KONKURSIE:

1. Znajomo$¢ systemu operacyjnego MS Windows oraz pakietu MS Office i pakietu MS
Works:
% edytor tekstu
» arkusz kalkulacyjny
» baza danych
program do tworzenia prezentacji
2. Budowanie schematow blokowych przy pomocy pakietu ELI:
¢ zasady budowania algorytméw z klockow
% wprowadzanie danych i wyprowadzanie wynikow
% rozgalezienia w algorytmach — sprawdzanie warunku
+ realizacja schematow blokowych podstawowych algorytméw
3. Podstawowe algorytmy:
% algorytm Euklidesa
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szyfrowanie danych

gra w zycie

fraktale (losowe drzewa binarne, ptatki, dywany i inne)
algorytmy sortowania

algorytm przeszukiwania liniowego

algorytm organizowania rozgrywek sportowych
zachtanny algorytm wydawania reszty

Programowanie w jezyku LOGO (Logomocja — Imagine, Polskie Logo):
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definiowanie procedur wtornych za pomoca procedur pierwotnych
powtarzanie elementow graficznych w procedurach

procedury wtorne wzajemnie zalezne

sktadanie powtorzen

procedury z parametrami

procedury rekurencyjne

animacje komputerowe

procedury warunkowe

funkcje

zmienne

stowa 1 listy

funkcje pierwotne, ktérych argumentami i warto§ciami moga by¢ stowa i listy
dzialania na listach

kodowanie tamanych w postaci list

operacje logiczne na bitach

parkietaz

Wykorzystanie komputera w operacjach gieldowych i bankowych z wykorzystaniem ar-
kusza kalkulacyjnego MS Excel jako skutecznego narzedzia do analizy:
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tworzenie 1 analiza wykresow gietdowych

funkcje dostgpne w arkuszu kalkulacyjnym i bazie danych zwiazane z
wykonywanie dziatah arytmetycznych z wykorzystaniem funkcji Excela
zastosowanie arkusza w finansach - analiza sptaty kredytu

baza danych wierzytelnosci

zagadnienia z dziedziny biznesu, prognozy i symulacje — menedzer scenariuszy
raporty zaleznos$ci — tworzenie zestawienia na temat funkcjonowania firmy

analizy 1 raporty — tworzenie interaktywnych tablic

biznesplan — tworzenie budzetu i prognozy w celu osiagnigcia sukcesu w interesach
procent sktadany, obliczanie odsetek przy roznym okresie kapitalizacji

Solver

mechanizm szukania wyniku przy rozwiazywaniu prostych problemow

Analysis Tollpak — dotaczanie specjalnych funkcji arkuszowych

badanie procesOw wzrostu i przeptywoéw — $ledzenie procesOw narastania kapitatu za po-
moca arkusza kalkulacyjnego

tabele przestawne

operacje walutowe

wykorzystanie Internetu w bankowosci 1 na gietdzie papierow wartoSciowych

Korzystanie z Internetu:
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historia Internetu

podstawowe pojecia zwiazane z Internetem, np.: adres IP, domena, adres internetowy, itp.
modem, konfiguracja potaczenia z Internetem

przegladarki internetowe

poczta elektroniczna

jezyk HTML

wykorzystanie Internetu w nauce i rozrywce

W czasie finalu rozgrywanego w Szczecinie, uczniowie beda pracowali na komputerach z
systemem operacyjnym MS Windows XP i pakietem MS Office.



