Koło Informatyczne 
„CyberAligator”
Program autorski koła informatycznego

dla uczniów gimnazjum

do realizacji na zajęcia komputerem

w klasach II i III

  Pierwsze spotkanie  odbyło się  10 października 2009r. o godz. 10.00 w IV Liceum Ogólnokształcącym im. Prusa w Szczecinie, ul. Św. Kingi 2, s. 32 (pierwsze piętro). Liczba miejsc ograniczona do 16. 
Zapraszamy wszystkich chętnych! Zajęcia są nieodpłatne.
Następne spotkanie 7 listopada 2009r. (sobota) o godz. 10.00.

DZIAŁY I TEMATY PROGRAMOWE do realizacji (38 godzin)

Spotkania będą się odbywać w cyklu dwutygodniowym po 2 godz.


I.  Tworzenie i publikacja strony WWW w Internecie (ok. 28 godz.)

1. Poznanie narzędzi służących do tworzenia stron w języku  HTML  z elementami zrobionymi w technologii flash (2 godz.)

2. Zapoznanie ze strukturą dokumentu i obiektami flash, analiza (1 godz.)

3. Poznanie możliwości języka HTML (4 godz.)

4. Poznanie dodatkowych możliwości rozbudowy stron, np. licznik, księga gości 
(2 godz.)

5. Zasady korzystania z cudzych materiałów, które umieszcza się na własnej stronie WWW (1 godz.)

6. Tworzenie interaktywnych przycisków (2-3 godz.)

7. Tworzenie wyskakującego menu (2-3godz).

8. Tworzenie pokazów zdjęć, banerów reklamowych, 
 przycisków, prezentacji, interaktywnych formularzy (4 godz.)
9. Efekty specjalne (2 godz.)

10.  Projektowanie własnej strony WWW (2 godz.)

11. Tworzenie własnej strony WWW, zgromadzenie materiałów (6 godz.) 

12. Publikacja strony w Internecie za pomocą klienta FTP (2 godz.)

II. Tworzenie animacji w technologii flash (ok. 10 godz.)

1. Zapoznanie z zasadami tworzenia animacji (1 godz.)
2. Zapoznanie z możliwościami i techniką pracy z programem Alligator Flash Designer (2-3godz.)

3. Sztuczki ułatwiające przygotowanie animacji (2 godz.)

4. Tworzenie intro (2 godz.)

5. Tworzenie outro (1 godz.)
6. Publikacja animacji flash na stronie (1godz.)
Zapraszam serdecznie!
Arkadiusz Tarwid

nauczyciel dyplomowany technologii informacyjnej

Szczecin, 28.10.2009r.

